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Agencia Municipal de
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El Ayuntamiento del Municipio de Hermosillo, a través de la Agencia Municipal de Desarrollo Econémico, Agencia Municipal de
Energia y Cambio Climatico, DIF Hermosillo, Instituto Municipal de Proteccidn y Bienestar Animal, en alianza con la Universidad Estatal
de Sonoraq, Tecnolbdgico de Monterrey, TecMilenio, Instituto Tecnolégico de Hermosillo, Universidad de Sonora, la Universidad Kino y
CEUNO a ciudadanos que deseen impactar positivamente en el dmbito social a inscribirse al hackathon que se realizard con el
interés de vincular soluciones innovadoras con problematicas de la ciudad.

BASES

PRIMERA
POBLACION OBJETIVO

Si eres estudiante de nivel profesional en el 7mo semestre o
superior, estudiante de maestria o doctorado; docente o
profesionista egresado de cualquier universidad de Sonora y
Arizona, con una gran idea que hard que la ciudad de
Hermosillo crezca al siguiente nivel, jEste es tu Hackathon! La
participaciéon puede ser individual (te ayudaremos a
encontrar un equipo) o puedes inscribirte con tu equipo.

REQUISITOS PARA PARTICIPAR:

1. Tener mds de 20 anos.

2. Disponibilidad de tiempo completo para participar de
manera continua los 2 dias (36 horas corridosﬁ iniciando el
martes a las 8am y concluyendo el miércoles 8 pm.

3. Los/las participantes pueden inscribirse de manera
individual (te ayudaremos a encontrar un equipo) o en equipo
ya sean estudiantes y/o estudiantes egresados de cualquier
carrera profesional.

4. Cubrir la cuota de inscripcion.

Los/las participantes pueden postularse independientemente
de su campo de estudios o experiencia laboral. Tampoco es
requisito para la participacién contar con un proyecto ni un
equipo de trabajo.

SEGUNDA
CARACTERISTICA DEL PROYECTO

El Hackathon es un evento que se desarrolla durante dos
intensos dias de creatividad y aprendizaje en torno al
emprendimiento de proyectos innovadores relacionados
(mas no limitados) a las siguientes problematicas:

B ¢Como podriamos dar un segundo uso a los residuos de
Tetra Pak desechados por los clientes consumidores de
Caffenio para contribuir a la sostenibilidad?

B ¢Como podriamos administrar y controlar el seguimiento
adecuado de la calidad de vida de las mascotas que han
pasado por un proceso de adopcidon?

m ¢Como podrias integrar tecnologia, comunidad y datos en
una solucion efectiva que maximice la tasa de
reencuentro entre mascotas y duenos?
¢Coémo podriamos eficientizar el congestionamiento
vehicular para mejorar la movilidad en la ciudad?

m <¢COmo podriamos implementar un control de calidad del
aire que permita medir de manera efectiva la
contaminacién generada?

B :Como podriamos hacer autosostenible un tramo de la
red de alumbrado publico?

m ¢<Como podriamos convertir a los ciudadanos en
vigilantes ambientales para promover el cuidado del
medio ambiente?

B ¢Como podriamos generar energia en plazas publicas y
parques que sea utilizada por los mismos usuarios?
¢Cémo podriamos implementar estrategias para facilitar
la reubicacién de personas en situacion de calle en el
mercado laboral, promoviendo su integracién social y
econdémica?

B :De qué manera podriamos optimizar los procesos
relacionados con los casos de violencia familiar mediante
la incorporacidn de la inteligencia artificial?

B Reto secreto.
Tecnologico X
Tespologien JF recmicenio [JRE UNIDEP

El programa consta de 36 horas durante las cuales se
contempla una dindmica intensiva en investigacion,
conocimiento y desarrollo de ideas dentro de la siguiente
estructura: 1) Planteamiento de problematicas, 2) Creacion de
equipos, 3) Investigacién de la problemdtica, 4) Talleres, 5)
Mentoria por parte de expertos en la materia, 6) Propuesta/
solucién y por Gltimo 7) Presentacién de proyectos.

Ademds, integrantes de las dependencias municipales y
empresas participantes dardn seguimiento al planteamiento
del problema-solucién durante y al finalizar el programa. Los/las
participantes presentardn los proyectos trabajados durante el
evento al publico general y serdn evaluados por especialistas
en el drea las dependencias municipales participantes y
empresarios locales. y empresarios locales.

TERCERA
COSTOS DEL PROGRAMA
El costo de recuperacion serd de $65000 MXN

(seiscientos cincuenta pesos 00/100 MN) por participante.
Incluye:

® Alimentos y bebidas durante los 2 dias del evento

B Material de trabajo (papeleria).

B BootCamp de talleres sobre ideacion, investigacion de
mercado, tecnologia y modelos de negocios.

Coffee break.

Diploma de participacion.

CUARTA

SEDES

23 de abril
BootCamp (capacitacién)

QUINTA
INSCRIPCION

@ O) La convocatoria estd abierta a alumnos desde 7mo
semestre de estudios de licenciatura o ingenieria, asi
como profesionistas, doctores e investigadores.

m b) Registro completo.
Realizar su registro en las oficinas del Centro Municipal
del Emprendedor o por medio de la siguiente pagina:

WWW.HACKATHONHMO.COM

SEXTA
PREMIOS

Los proyectos finales se presentardn el dia 30 de abril de
2025 en el edificio CIISE del Instituto Tecnolégico de Hermosillo,
donde se dard a conocer los ganadores y el fallo serd definitivo
e inapelable.

29y 30 de abril
Edificio CIISE - Instituto
Tecnolégico de Hermosillo

1ER LUGAR Efectivo $50,000 + Programa de
Incubacion.

2DO LUGAR Efectivo $10,000 + Programa de
Incubacién.

3ER LUGAR Efectivo $5,000 + Programa de
Incubacién.

PEOPLE CHOICE AWARD === premio en Especie (votacién

X publica).

SEPTIMA

VIGENCIA DE LA CONVOCATORIA

10 DE MARZO Apertura de convocatoria.

23 DE ABRIL BootCamp (capacitacion).

25 DE ABRIL Cierre de convocatoria.

29 Y 30 DE ABRIL Duracién del programa.

30 DE ABRIL Presentacién y premiacion.

Consulta el aviso de privacidad en
WWW.HERMOSILLO.GOB.MX/AVISOSDEPRIVACIDAD

Q) EconomiaHMO @desarrolloeconomicoHMO
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